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KẾ HOẠCH
Tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo năm học 2018 - 2019

Thực hiện Kế hoạch số 79/SGDĐT-GDTrH ngày 21/11/2018 của Sở Giáo dục và Đào tạo (GDĐT) về việc tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong các trường THPT. Trường THPT Krông Bông lập Kế hoạch tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo năm học 2018 – 2019 cụ thể như sau:
1. Mục đích, yêu cầu
1.1. Mục đích
	- Cụ thể hóa việc thực hiện nguyên lý giáo dục “Học đi đôi với hành, giáo dục kết hợp với lao động sản xuất, lý luận gắn với thực tiễn”.
- Góp phần thúc đẩy đổi mới phương pháp, hình thức tổ chức dạy học và tổ chức các hoạt động giáo dục trong nhà trường; giúp học sinh hình thành các ý tưởng về nghiên cứu khoa học, về vận dụng kiến thức liên môn để giải quyết những vấn đề thực tiễn.
- Hình thành phẩm chất, nhân cách, kỹ năng sống cho học sinh; đồng thời, giúp học sinh hình thành lối sống tích cực, biết cách hoàn thiện bản thân, tổ chức cuộc sống  và làm việc có kế hoạch, có trách nhiệm, có ý thức công dân... và tích cực tham gia các hoạt động xã hội
- Phát triển các phẩm chất và năng lực của học sinh; năng lực sở trường, hứng thú cá nhân, từ đó góp phần định hướng lựa chọn nghề nghiệp phù hợp với mỗi học sinh.
	1.2. Yêu cầu
- Hoạt động trải nghiệm sáng tạo phải hướng tới mục tiêu phát triển năng lực cá nhân (năng lực tham gia và tổ chức hoạt động; năng lực quản lí và tổ chức cuộc sống cá nhân; năng lực nhận thức và tích cực hóa bản thân, năng lực định hướng nghề nghiệp, năng lực khám phá và sáng tạo...), gắn với thực tiễn nhà trường và địa phương.
- Các hình thức tổ chức phải đa dạng, phong phú và việc giáo dục học sinh được thực hiện một cách tự nhiên, sinh động, nhẹ nhàng, hấp dẫn, phù hợp với đặc điểm tâm sinh lý cũng như nhu cầu, nguyện vọng của học sinh.
- Tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo phải đảm bảo an toàn, đạt hiệu quả giáo dục; Học sinh phải tích cực tham gia, chủ động, sáng tạo, có tinh thần trách nhiệm, đoàn kết, giúp đỡ nhau khi tham gia các hoạt động.
2. Nội dung và hình thức tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong trường học
Trong năm học 2018 – 2019, nhà trường tập trung vào các nội dung sau
+ Nhóm nội dung 1
- Tạo dựng không gian lớp học xanh – sạch – đẹp.
- Tham gia “ Ngày chủ nhật xanh”.
- Tham gia Cuộc thi “ An toàn giao thông cho nụ cười ngày mai”.
- Kỉ niệm ngày học sinh sinh viên và ra mắt CLB sở thích.
- Giúp đỡ Mẹ Việt Nam Anh Hùng.
- Hưởng ứng chương trình “ Áo ấm mùa đông” cho trẻ em vùng sâu và buôn kết nghĩa; Gây quỹ học bổng “ giúp em đến trường”.
- Tham gia các CLB Sở thích ở nhà trường.
+ Nhóm nội dung 2:
Khối lớp 10: Làm người nông dân hiện đại( trồng rau mầm); thiết kế poster...
Khối lớp 11: Sản xuất phân bón.
Khối lớp 12: Làm các thiết bị điện, điện tử thông thường.
 3. Tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo trong nhà trường 
3.1. Hoạt động học tập gắn với bố trí không gian lớp học
GVCN cho học sinh thực hiện Góc xanh lớp học. Học sinh trang trí lớp bằng các chậu hoa, cây; khuyến khích sử dụng phương pháp chăm sóc hiện đại.  Tập thể giáo viên nhà trường sẽ là giám khảo bình chọn lớp học đẹp nhất và trao giải thưởng trước toàn trường ( Đối với các lớp học có 2 lớp sáng và chiều thì gvcn của 2 lớp thống nhất việc thiết kế và trang trí lớp học để có kết quả tốt nhất). Hoạt động này được tính điểm thi đua giữa các lớp. Sản phẩm để chấm điểm là hiện trường lớp học và video của lớp.
3.2. Hoạt động trải nghiệm sáng tạo cho từng khối lớp
- Học sinh lớp 10 tập làm người nông dân hiện đại: trồng rau mầm đưới sự hướng dẫn của GVCN và GVBM Sinh học của lớp( giáo viên bộ môn sinh học được tính 2 tiết/học kì II). Giáo viên chủ nhiệm kết hợp giáo viên bộ môn lập kế hoạch thực hiện, sản phẩm cuối cùng được lưu lại bằng hình ảnh và thiết kế thành video. Nơi thực hiện là phòng thí nghiệm Sinh học hoặc chính lớp học.
- Học sinh lớp 11: thực hiện nội dung sản xuất phân bón dưới sự hướng dẫn của giáo viên chủ nhiệm và giáo viên bộ môn Hóa học ( giáo viên bộ môn Hóa học được tính 2 tiết/học kì II). Giáo viên chủ nhiệm kết hợp giáo viên bộ môn lập kế hoạch thực hiện, sản phẩm cuối cùng được lưu lại bằng hình ảnh và thiết kế thành video. Nơi thực hiện là phòng thí nghiệm Hóa học hoặc nơi phù hợp.
- Học sinh lớp 12: tập làm các dụng cụ điện đơn giản như đèn led, đèn trung thu, ... dưới sự hướng dẫn của giáo viên chủ nhiệm và giáo viên bộ môn Vật lí ( giáo viên bộ môn Vật lí được tính 2 tiết/học kì II). Giáo viên chủ nhiệm kết hợp giáo viên bộ môn lập kế hoạch thực hiện, sản phẩm cuối cùng được lưu lại bằng hình ảnh và thiết kế thành video. Nơi thực hiện là phòng thí nghiệm Vật lí hoặc phòng học của lớp.
3.3. Tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo gắn với sở thích
Tập trung cho học sinh thực hiện các hoạt động trải nghiệm sáng tạo là các hoạt động nghiên cứu khoa học. GVCN cho học sinh đăng kí lĩnh vực nghiên cứu, kết hợp với giáo viên bộ môn để giáo viên bộ môn hướng dẫn học sinh tham gia nghiên cứu( giáo viên bộ môn được tính 3 tiết/học kì, nếu có nhiều giáo viên hướng dẫn thì số tiết này được chia ra; trường hợp lớp không thực hiện được nội dung này thì không tính tiết cho gvbm nhưng sẽ đánh giá gvcn). Sản phẩm cuối cùng của hoạt động này là hình ảnh liên quan hoặc thiết kế thành video. Ví dụ: Lớp 10ª1 có 40 học sinh, có 6 học sinh đăng kí lĩnh vực tin học, 7 học sinh yêu văn học.... Giáo viên chủ nhiệm tổng hợp, phân công nhóm trưởng, thư kí và làm việc với giáo viên bộ môn. Giáo viên tin học hướng dẫn học sinh có thể viết phần mền bán hàng, phần mềm quản lí nề nếp nội quy của lớp....
Tất cả các sản phẩm của mỗi nhóm được tập hợp, lưu thành đĩa nộp lại cho nhà trường chậm nhất ngày 30 tháng 04 năm 2019, BGH căn cứ sản phẩm để đánh giá hoạt động của lớp và giáo viên.
3.4. Tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo gắn với các hoạt động tình nguyện, nhân đạo
Mỗi lớp tạo các nhóm tình nguyện (mỗi nhóm từ 6 đến 8 học sinh) các nhóm này lần lượt thực hiện các hoạt động tình nguyện khác nhau như: chăm sóc nghĩa trang liệt sĩ, Chăm sóc Mẹ Việt nam Anh Hùng, Tham gia bảo đảm ATGT trong các ngày lễ( Đoàn trường phối hợp với Huyện đoàn hoặc các đoàn xã). Đoàn trường lập kế hoạch các hoạt động cần thực hiện, cho các lớp đăng kí để thực hiện. Các lớp làm tốt được đoàn trường đánh giá cộng điểm theo thứ tự Nhất, Nhì, Ba.
3.5. Tổ chức hoạt động trải nghiệm sáng tạo gắn với các Cuộc thi, trò chơi
GVCN là người tổ chức, động viên, nhắc nhở, theo dõi và đánh gía việc tham gia các Cuộc thi, trò chơi do nhà trường, Huyện, Sở, Bộ phát động. Các cuộc thi trong học kì II đang thực hiện là Giao thông học đường, Thực hiện ước mơ. Giao cho Đoàn trường tổng hợp,  nhà trường căn cứ vào kết quả thực hiện để đánh giá giáo viên chủ nhiệm lớp.
4. Tổ chức thực hiện
BGH, CĐ, Đoàn thanh niên phối hợp thực hiện các hoạt động trải nghiệm sáng tạo cho học sinh. Kế hoạch này thực hiện từ tháng 3/2019.
Giao cho giáo viên chủ nhiệm triển khai thực hiện kế hoạch đối với học sinh, phối hợp với giáo viên bộ môn để tổ chức các hoạt động trải nghiệm sáng tạo theo từng lĩnh vực.
	Tổ chuyên môn xây dựng kế hoạch của tổ, chỉ đạo giáo viên tích cực thực hiện việc hướng dẫn để học sinh thực hiện các hoạt động, có thể phối hợp nhiều giáo viên với nhiều môn học để học sinh giải quyết các kiến thức liên môn. Đây là bước khởi đầu để tiến đến việc dạy học theo hướng tích hợp môn học.
Sau khi tổ chức và thực hiện các hoạt động trải nghiệm sáng tạo, hội đồng gvcn,  các tổ chuyên môn tiến hành đánh giá rút kinh nghiệm; việc phân tích, rút kinh nghiệm bài học được thực hiện theo hýớng dẫn của Công vãn 5555/BGDÐT-GDTrH ngày 08/10/2014 của Bộ GDÐT. Căn cứ kết quả thực hiện hoạt động trải nghiệm sáng tạo, hội đồng thi đua nhà trường sẽ bầu chọn giáo viên chủ nhiệm giỏi và khen thưởng vào cuối năm học.

	Nơi nhận:		
 - Phòng GDTrH Sở GD;
 - Đảng ủy, BGH;
 - CĐ, Đoàn TN;
 - Tổ CM; 
- GVCN;	                                        
 - Lưu: HS, VT.
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